Nubes PN Ino

Permite generar una imagen de nubes mediante el uso de un patron de ruido de tipo Perlin.

Los valores de los pixeles de la imagen generada se centraran en:
Imagen de 8 bits: 128 (0x80)
Imagen de 16 bits: 32768 (0x8000)
Notese que los valores mayores y menores no se produciran de una forma

necesariamente homogénea.

—— Opciones —
Tamaio
Permite definir el tamafno del patron.
Valores menores produciran un patrén mas pequefio, valores mas grandes uno de
mayor tamano.
Las unidades son milimetros.

El valor predefinido es 10.

Permite cambiar el patron a través del tiempo.
Por ejemplo, desde el fotograma 1 hasta el 24 podria cambiar de 0 a 1.

El valor predefinido es 0.

Octavas
Permite definir el nivel de detalle del patron de nubes.
Es posible ingresar valores entre 1 y 10.
Con valores mayores existird un mayor grado de detalle en el patron de ruido.

El valor predefinido es 1.

Persistencia

Permite especificar la intensidad del ruido en el patrén de nubes.

Procesar alfa
Al estar inactiva el canal alfa de la imagen generada serd completamente opaco.
Al estar activa, el canal alfa de la imagen generada contendrd el mismo patron
de nubes que en los canales RVA.
La opcion predefinida es ACTIVA.
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